VERS UNE UNITE D’ENSEIGNEMENT
INTEGREE EN BLOC 3 BASEE
SUR L'ECONOMIE EXPERIMENTALE

OBJECTIFS REALISATIONS o

Favoriser l'intérét des étudiants et une Création d'une unité d'ensei-
comprehension approfondie des concepts gnement intégrée mettant en
de base des cours de theorie des jeux et ceuvre un apprentissage par
d'’économie industrielle. problemes et par projets

Augmenter [l'attractivité du programme Développer une activité péda-
d'économie de I'Université de Namur. gogique étalée sur plusieurs

semaines ou les etudiants, par
petites equipes, jouent en ligne
des jeux issus d'expeériences
développées en économie com-
portementale

Creation d'une plateforme web de

2
Confess : ' 2 : .
Mum/ \Confess jeux d'économie expérimentale
' 6;0 2:2

Je suis en charge d’'une matiere (la théorie des jeux)
que I'on peut pratiquer en jouant, pourquoi s’en priver ?

PUBLIC CIBLE

Bachelier en économie (Bloc 3)
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DECERF

Développer l'approche-programme

Développer les méthodes actives
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UE : Théorie des jeux (ECGE_B362)
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