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OBJECTIFS REALISATIONS

Favoriser la compréhension et I'assimilation des

| Développement d'un apprentissage de la pro-
concepts de base de la programmation par une

grammation par l'usage du micro-ordinateur

approche materialisée, tangible et expérientielle « micro:hit» (acquisition de 200 kits).
de la programmation

Outre un aspect « physique» donné a la programma-
tion, cet outil permet par des retours directs un ap-
orentissage par essai et erreur. |l favoriser également
'‘augmentation du temps consacré a la pratique de la
orogrammation

ntégration aux seances de travaux pratiques
d'exercices a réaliser (a domicile) avec le micro:bit, via
principalement le langage de programmation visuel
(par blocs)

Rédaction et mise en place de mini-projets intégrant
'usage du micro:bit et sa programmation en langage
Python

Pour mieux repondre aux difficultés des étudiants, multiplions et diversifions les outils
d’'aide a I'apprentissage (métaphores, visualisation, IDE, outils tangibles, etc.) !
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Développer les méthodes actives
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